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Abstract: The purpose of his article is to introduce what digital humanities are and explain the new paths
used for the 2.0 researchers in digital communication in Spanish literature, specially in a possible new
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Introduccion

Este trabajo es una breve introduccion a modo de escueto estado de la
cuestion sobre la escritura que se esta desarrollando en el ambito digital, y
mas concretamente en la blogosfera. En ¢l daremos un repaso a la
evolucion de Internet desde sus inicios, resefiaremos algunos conceptos
basicos, tales como literatura esqueomorfista, digitalidad, hipermedia y nos
centraremos en algunas obras destacadas para elaborar un panorama
general, que sirva como punto de partida al interesado y para abrir nuevos
debates a lectores mas familiarizados con el tema, como por ejemplo el
papel de los nuevos lectoautores y la aparicion del discurso polifonico en la
ficcion digital.

1. Hacia la sociedad 3.0

La entrada en escena de Internet* hace ya cuarenta afos, en el afio 1969, ha
supuesto cambios en la sociedad impensables hace menos de un siglo.
Vivir actualizado en cualquier faceta virtual supone estar 0jo avizor sobre
las novedades tecnologicas y atento a la blogosfera. La red se ha
convertido en algo completamente rutinario en nuestro dia a dia, aunque
aln no sea de uso general en la poblacion de edad mas avanzada. Se
empieza a hablar de “nativo digital” o persona que maneja las nuevas
tecnologias desde la mas tierna infancia, frente a las personas que no
conocieron Internet hasta la madurez o que ni siquiera son capaces de usar

! La aparicion de Internet fue provocada por la creaciéon de la agencia ARPA (Advanced Research
Projects Agency) en 1958 de la mano del Gobierno de los EEUU, sentando las bases de lo que
posteriormente seria Internet tal y como lo conocemos (Abuin Vences; 2009).
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las herramientas basicas, hecho que se ha denominado “brecha digital”?.
Para algunos teoricos del medio supone un cambio fundamental en las
formas de entender el lenguaje y la comunicacion en la actualidad. Poder
consultar la Word Wide Web en cualquier momento y recuperar los
documentos que se han almacenado alli, pudiendo redirigirlos a futuros
lectores e incluso completar lo que ya existe, transforma la comunicacion
en si misma: las palabras se graban y esculpen en un soporte electronico.
Pero, sobre todo, las palabras se componen en un relato que sobrepasa
todos los sistemas anteriores, que se configura bajo la forma de un proceso
absolutamente nuevo (Rodriguez Neira; 2000).

La red est4 inmersa en nuestra sociedad y nos sirve para llevar a cabo
un sinfin de operaciones, desde encontrar informacion para coger el
autobus, a actos mas complejos como transferencias bancarias:

Typical uses of the Web today involve people’s seeking and making
use of information, searching for and getting in touch with other
people, reviewing catalogs of online stores and ordering products by
filling out forms, [...]. (Antoniun van Harmelen, 2008:1)

La introduccion de Internet en Espafia alld por el afio 1996° ha
supuesto grandes cambios tanto a nivel social como a nivel lingiiistico. Ha
facilitado tareas complejas, mejorado las operaciones burocraticas simples
y ha suscitado diferentes debates sobre la adecuacion de determinados
términos provenientes del inglés en la lengua castellana.

Como senala Trapero (2009:22), en la historia de Internet tenemos 4
etapas desde que apareciod (etapa 0.0). Al principio fue un sistema de
comunicacion con fines militares. Este sistema tuvo un gran
aprovechamiento para la industria militar, sobre todo para infraestructuras
de telecomunicacion. La primera evolucion del invento de la Agencia
ARPA fue aplicarlo a lo que se ha denominado hasta nuestros dias
“sociedad de la informacion”. Se trataba de un sistema de comunicacién
unidireccional que se adapté muy bien a la industria audiovisual, y dentro
de esta a la industria del entretenimiento que fue uno de sus primeros
desarrolladores. El emisor simplemente canalizaba el mensaje hasta el
receptor, que era el destinatario del mensaje, pero que no podia operar con

2 Van Dijk y Hacker (2000) identifican cuatro dimensiones en el acceso: la motivacién para acceder; el
acceso material; las competencias para el acceso; y el acceso para usos avanzados, siendo parametros en
constante evolucion, por lo que la brecha, en realidad, es mévil y puede afectar por estancamiento a
quienes en un principio no lo estaban.

® La introduccién de Internet fue un paso mas dado tras la reforma de las 10 medidas de la liberalizacion
de las telecomunicaciones, el dia 7 de octubre de 1994, lo que supuso el comienzo de los cambios de
telecomunicaciones en Espafia, como sefiala Reig (1998).



¢l; fue la etapa 1.0. Con el paso de los afios se ha producido una enorme
transformacion al desarrollarse una comunicacion bidireccional en la que
no solo emite el receptor, sino que este puede contestar y emitir si la
situacion 10 requiere, por tanto existe la interaccion entre ambos. La
industria cultural se ha beneficiado creando contenidos multimedia y
pasando del texto como referencia principal en la comunicaciéon a un uso
cada vez mas extendido y popularizado de la imagen. Todo ello ayudado
por el surgimiento y generalizacion de nuevas herramientas y nuevas
pantallas, como tabletas, moviles, redes sociales, etc., ha supuesto que
nunca en la historia haya sido tan facil trabajar con imagenes y editarlas.
Esta es la fase en la que nos encontramos hoy dia, la 2.0, que esta dando
sus ultimos coletazos a la espera de la implantacion de un nueva
comunicacion (3.0) que sera multidireccional y mucho mas interactiva. La
sociedad del conocimiento de la era 2.0 esta en ciernes de dejar paso a la de
la imaginacion. La red sera cada vez mas autosuficiente y se podra
retroalimentar, de manera que los ordenadores podran operar con datos que
ya conocen de los usuarios para facilitar calculos y bisquedas, por ejemplo,
comprar un billete de avion o ir al supermercado. Por tanto, sera un gran
paso para las industrias comerciales.

0.0 | 1.0 2.0 3.0
Comunicacion Informacion Conocimiento Imaginacion
Sistema militar | Sociedad de la Sociedad del Sociedad de la
informacion conocimiento imaginacion
E->C->R E->C->R Editor-Emisor
R->C->E uG@C
Industria Industria Industrias Industrias
militar audiovisual culturales comerciales
Entretenimiento Multimedia Interactivo
(Prensa-> radio- | (Texto->Imagen (PSP Ocio
>TV ->TDT) ->VVHS->CD- P2P Negocio)
>DVD)

Figura 1. Clasificacion de las etapas de Internet segin Trapero

(2009:22)




2. Los scriptoria digitales

Una de las revoluciones que supuso la etapa 2.0 fue sin duda el acceso a
una tecnologia que permitia de forma facil, rapida y barata autoeditar textos
para su publicacion. De esta manera la industria cultural se beneficid de la
posibilidad de crear nodos culturales segin intereses. La posibilidad de
publicar en Internet de forma virtual acentu6 la presencia de nuevos autores
y la creatividad humana hizo el resto. Por supuesto, no todo lo que se
publica en Internet es de un valor comparable, pero si supone un espacio de
difusion de primer orden en el que si se sabe codmo buscar es relativamente
sencillo acceder a una informacion rigurosa y de calidad, al igual que en un
entorno no digital.

Conforme se fue perfeccionando la tecnologia, asistimos a la
creacion de aplicaciones y programas que facilitaban que la comunicacion
fuera bidireccional, de tal manera que lector de una pagina de Internet 0 de
un periddico podia influir inmediatamente en lo que estaba leyendo, bien a
partir de comentarios en el medio que leia 0 bien en alguna de las
numerosas redes sociales. lgualmente cuando un usuario de la red entra en
un blog puede ocurrir que sus opiniones generen cambios en la obra que
tiene ante sus 0jos en directo y en tiempo real, como sucede a veces con la
blogonovela, es decir, estamos ante un lectoautor o un lectoescritor
(Barbosa; 1992). El papel de autores y lectores tradicionales se renueva y
adquiere nuevos roles® (Saldafia; 2012). El papel del escritor también
cambia, fruto de la imperiosa necesidad de adaptarse al entorno en el que se
encuentra, ya que busca una audiencia muy concreta, que hace que autor y
mensaje busguen un publico en una suerte, como sefiala Martinez Pérsico
(2013), de juglaria digital. El papel del nuevo critico sufre asimismo un
enorme reto, que no es otro que el de intentar acaparar y definir los nuevos
conceptos que van surgiendo de la mano de todo este estallido de nuevos
autores y ensayistas centrados en lo que el mundo digital nos va poco a
poco deparando®.

El papel del lectoautor depende en gran medida de las opciones que
permita el autor nominal de la pieza que se aloja en la red, de manera que
existen diferentes grados como afirma Daniel Escandell (2013:346):

En la blogoficcion se establecen unos parametros de semipasividad
en el lectoautor, entendido este como lector que participa en la
creacion de la obra frente al autor nominal (quien firma —
capitanea— la redaccion). Esto se debe, precisamente, a su posicion

* Recomendamos encarecidamente esta lectura sobre el concepto de ciberlector y ciberpoeta de la mano
de Corral Canas (2012).

® Para un buen estado de la cuestion sobre esta nueva dinamica conceptual recomendamos Mora (2014) y
Escandell Montiel (2014).



de ausencia de control directo sobre las herramientas de redaccion y
publicacion, por lo que la lectoautoria total (Ia doble vertiente de
lector y creador en igualdad de condiciones) se restringe, en realidad,
a modelos de hiperficcion colectiva alejados de la estructura
blogofictiva. Se trataria, en estos medios, de un semilectoautor que
puede influir en la obra mediante la relacion establecida con el autor
y ser parte autoral de la obra mediante la inclusion de los
comentarios en el cuerpo del texto principal, pero no mediante la
alteracion directa y libre del texto previamente redactado por el
autor, de manera que todavia se define una jerarquia piramidal en el
proceso creativo, aunque el flujo de influencia es bidireccional.
(Escandell; 2013:346)

Los habitos de los lectores cambian y los limites de la ficcion no se
detienen en la cuarta pared. Sin embargo hay que aclarar que esta forma de
lectura no es en absoluto una creacion de la era digital, sino que ya estaba
presente en la literatura de folletin. ;Qué es lo que diferencia el fendmeno
sobre el que estamos tratando? Indudablemente un aspecto que si es
novedoso, la digitalidad, en otras palabras la existencia de una concepcion
hipermediatica, que es la que posibilita todo el entorno comunicativo:

Lo digital es lo hipermedia, y esta concepcion hipermediatica tiene
una gradacion llena de matices que debemos tener en consideracion.
Una sucesion de letras estructuradas literalmente, como una novela
tradicional, publicada en un pdf o concebida para ser leida en
cualquier otro formato en un libro electronico, ;como de digital es?
(Es entonces mas digital, mas electronica, una blogonovela? ;Y una
hiperficcion narrativa con libertad e interaccion directa para el
lector? (De la Flor y Escadell: 2014:239)

De la Flor y Escandell en El gabinete de Fausto: "teatros" de la
escritura y la lectura a un lado y otro de la frontera digital, nos llevan a
reflexionar sobre como ha sido la evolucion del escritor a lo largo del
tiempo, desde los scriptoria medievales hasta el espacio desmaterializado
que se alza en un mar de pantallas, cables de recarga y redes wi-fi.

En la actualidad el trabajo de escritores e intelectuales esta
mediatizado por la tecnologia disponible. Gracias a la conexidn via web un
autor puede propagar sus ideas al mundo sin necesidad de un editor ni de
un presupuesto muy alto. Su habilidad para publicar en Internet puede ser
decisiva para dar a conocer su obra, esto es, su uso de las redes sociales, su
capacidad para publicar en blogs, para poner sus webs con un buen
posicionamiento en los buscadores o su dominio de la escritura HTML, asi
como de otros codigos que le permitan ser autosuficiente técnicamente y en
disefio web.



En nuestra opinidn esta condicion hipermedia permite la aparicion de
una polifonia singular a diferentes niveles, gracias a la multitud de voces
que pueden llegar a intervenir creando un dialogismo inusitado: el escritor
puede ampliar las condiciones de la ficcion en una mise en abyme,
poliédrica y multidireccional, o puede optar por llevar a cabo
comunicaciones puramente esqueomorfistas, es decir, a la manera
tradicional. EIl juego con el lector, o con el lectoautor, genera al mismo
tiempo situaciones comunicativas nuevas, propicia nuevos entornos y
amplia miras.

3. La blogosfera y la blogonovela

Denominamos blogosfera al conjunto de blogs que podemos encontrar en
la red y que han generado desde hace décadas un ente dedicado a la
opinion, heterogéneo y extimista, donde se produce una sobreexposicion
del ego de los internautas que navegan por el ciberespacio. El auge de las
redes sociales, sobre todo algunas como Facebook o Twitter, ha facilitado
llevar a mas publico esta forma de comunicacion. Un blog es de facil
creacion y en la actualidad hay plataformas que permiten un disefio
bastante decente y que no depende demasiado de las habilidades técnicas
del bloguero. Cualquier persona con una conexion a Internet puede
adentrarse en el maremagnum ya existente y hacer publicas sus opiniones y
anhelos. Es por tanto un mundo en el que no es simple separar el grano de
la paja y en el que encontrar textos de calidad puede llevar bastante trabajo.
También se trata de un mundo con una creatividad sin limites en el que
cada dia aparecen nuevas propuestas, al mismo tiempo que mueren otras.
La blogosfera es un perfecto caldo de cultivo para la creacion literaria y la
experimentacion, con mas o menos fortuna.

Un blog es un espacio en el que los contenidos se organizan
cronologicamente a modo de bitacora o de diario, de manera que existe una
especie de cronologia inversa de las historias (Orihuela, 2004; Ruiz Rey,
2009). Las entradas se ordenan de mas nuevas a mas antiguas, de manera
que si el lector tiene interés puede consultarlas en el orden que desee.
Desde este punto de vista, podriamos considerarlo como un producto que
continia una antigua tradicion, sino fuera porque el blog permite una
novedad a la que ya hemos aludido: la posibilidad de compartir en tiempo
real y de forma interactiva con los lectores, de manera que puedan influir
en la pieza que estan leyendo. Si un blog puede hacer perfectamente la
funcidn de un diario tradicional en la narcisista era digital, un blog también
puede llegar a ser el germen de una novela por entregas, una blogonovela o
una novela en blog. Sin embargo, antes de continuar, insistamos en el



hecho de que hay que diferenciar bien que el texto que se genera puede ser
digital o no, esto es, se construye con voluntad hipermedia o no. Una
novela de blog puede ser simplemente un texto confeccionado a la manera
de otros siguiendo la brillante tradicion de la novela epistolar y ni ser
digital ni hipermedia y por tanto sin aprovechar los medios y herramientas
puramente digitales que tiene a su alcance. Por el contrario una
blogonovela es un ente vivo, que nace de la necesidad de expresarse del
autor y también de jugar con los lectores potenciales y que crece y se
desarrolla necesariamente en un ambiente colaborativo y extimista® propio
de la blogosfera en que se gesta. Escandell (2011:308), uno de los mejores
conocedores del mundo de la blogonovela, define el propdsito de esta
como, un acto “performativo y figurativo en el que el autor debe enganar a
los lectores, haciendo de esta un ejercicio de hoax ”.

Segun uno de los maximos exponentes del género, Hernan Casciari
(2005) la blogonovela tiene estas caracteristicas:

1. La blogonovela esta escrita en primera persona.

2. La trama ocurre siempre en tiempo real.

3. El protagonista se reconoce como gestor del formato
4. La realidad afecta al devenir de la trama.

5. El protagonista “existe” fuera de la trama.

6. El autor no aparece mencionado.

Como podemos apreciar se trata de un posible género’ en el que el
“yo” esta muy presente: el autor no aparece y su alter ego (que puede 0 no
coincidir con ¢él) se reconoce orgulloso como creador mientras el mundo
real se inmiscuye como telon de fondo de la historia, materializandola,
enmarcandola y dandole verosimilitud. Casciari es el creador de algunas
blogonovelas memorables, entre las que una ha trascendido, publicandose
en papel e incluso trasladandose a la escena: Mas respeto, que soy tu
madre, que nacio del blog: http://mujergorda.bitacoras.com y que fue
nombrado mejor blog del afio 2005 por Deutsche Welle®. Casciari en sus
obras muestra un gran sentido del humor y siempre establece un juego con
sus lectores, de manera que la ficcion se desarrolle de forma que el
personaje principal parezca real, un escritor de un blog mas que solo quiere
comunicar como es su vida.

Otras veces la dimension de la ficcion viene provocada por un reto,

® Escandell, 2011.

" Otras blogonovelas que destacamos son las siguientes: Gualda (2009). Hdablalo con mi abogado:
http://hablaloconmiabogado.blogspot.cz y Diario de una Miss Intelijente:
http://soyunamiss.blogspot.com.

8 El lector puede encontrar informacion sobre el autor y la obra en el periddico digital Clarin:
http://edant.clarin.com/diario/2008/08/06/um/m-01730811.htm (consultado el 12/11/2014).
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como el que le lanzo el grupo PRISA, ya que le pidi6 que hiciese una
blogonovela sobre un enfermo mental, de manera que debia ocultar su
identidad lo maximo posible, para lo que EL PAIS publico incluso una
noticia falsa®. El resultado fue el blog Yo y mi garrote (http://yo-y-mi-
garrote.blogspot.cz) creado en 2006. Finalmente como sefiala Escandell
(2011) el 18 de mayo de 2007 uno de los lectores descubrido que Casciari
era el autor de la blogoficcion y el autor confesé que realmente se trataba
de una blogonovela.

Conclusiones

A modo de conclusion de este articulo que, como deciamos al principio, €S
una breve introduccion a los conceptos de blogosfera y a la nueva literatura
en Internet, quisiera destacar de nuevo algunas de las ideas que hemos
tratado anteriormente.

La aparicion de internet ha supuesto un cambio muy grande en la
comunicacion tradicional, creando un instrumento que permite interactuar
entre los usuarios haciendo que la informacion que se publica en internet
sea susceptible de revisiones, de manera que las ideas de receptor y emisor
tradicionales se han quedado un tanto obsoletas.

Las herramientas que nos da Internet, su capacidad de conectividad e
inmediatez han supuesto la aparicion de nuevas formas de escritura y de
trabajo, una suerte de modernos scriptoria.

La interactividad de la red y las nuevas herramientas con las que
trabajar con ella la han dotado de una enorme polifonia, que refleja este
caracter hipermedia, en un mundo plagado de redes sociales que den voz a
sus usuarios. De esta manera podemos decir que la red se comporta de
manera dual, como si fuera a dos velocidades: esqueomorfista, esto es a la
manera tradicional de la comunicacion, o bien de manera puramente digital
e hipermediatica, estableciéndose lo que hemos denominado brecha digital.

La interactividad de la red ha permitido a aparicion de un posible
nuevo género literario basado en los blogs: la blogonovela, también
conocida como blognovela, un género dindmico y con voluntad extimista €
hipermerdia.

®http://tecnologia.elpais.com/tecnologia/2006/11/30/actualidad/1164880861 850215.html
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